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Opis przedmiotu zamdwienia - Zatacznik nr 1 do SIWZ

Dostawa i zakup pomocy dydaktycznych gabinetu do terapii psychologicznej w P-7 w ramach projektu pn. "Radosne przedszkolaki" Zadanie 1: Doposazenie i adaptacja pomieszczen

Jednostka
Lp. Nazwa Opis Przyktadowa wizualizacja llos¢ miary
Gra "Memory twarze" winna sktadac sie 40 elementdéw, czyli 20 par kart z
1 |Memory twarze twarzami. Gra winna by¢ zapakowana w kartonowg tube o wymiarach min. 18 1,00 szt.
x 6,5 cm.
Gra winna zawierac: drewniang plansze o wymiarach min. 21 x 12 x 2 cm, po 12
t. pionké 5 réznych kol h - 60 szt. (np. ziel h, h, .
2 |Mastermind gra sz. p-)lon. ow-v,v réznych ko Iorac razem 60 sz (n.p zie ?nyc czer\{\/onylc 1,00 ot
niebieskich, z6ttych, pomaranczowych), po 20 szt. biatych i czarnych pionkow -
razem 40 szt., instrukcje. Gra winna by¢ zapakowana w kolorowy karton.
i . _ = @) ¢ |5 h]=o]
Gra "Planeta zmystow" winna skladac sie z: 42 kolorowych drewnianych kart, 6 @/.-is‘s/u| D| A5\
drewnianych kart z symbolami zmystéw, 2 kostek z symbolami, 1 drewnianegp /gl”“‘i; i&\\?\%\
, pudetka, 1 instrukcji do gry. Gra winna zacheca¢ dzieci do odkrywania $wiata =1 = | o ! *«; /
3 |Gra Planeta zmystow , . o o a2 '3 4 1,00 szt
poprzez 5 zmystdw, pokazywaé, ktére zmysty, lub kombinacje zmystéw stuzg do e /:;j.; 19!’ D\ m\ &\
postrzegania sytuacji z zycia codziennego. Karty i kostki winny pokazywaé 5 E/ﬁ/ ‘ﬁl {z\ ﬁ\p.\
zmystow, ktére mozna tgczy¢ (np. wzrok/stuch) specjalnie, lub przypadkowo. ﬂ/'*“j ‘«ézp” i \ & \m\
D D




Gra logiczna ,Potwory do

Gra logiczna "Potwory do szafy" winna skfadac sie z nastepujacych elementdéw:

Kolorowy kod

ksztattow, porzadku, orientacji. Zawartos¢ uktadanki: broszura ze 100
wyzwaniami. Format: min. 24,5x24 cm. Oprawa: Pudetko kartonowe.

szafy” 20 kart potwordow, 10 zetondw zabawek, 3 czesci potwora Zebogona, 2 1,00 szt.
y zetonow towcéw Doskonatych, szafy oraz instrukcja.
. Zestaw lalek i przebieranek "dzieci" winien sktadac sie z min. 2 szt. lalek
Zestaw lalek i . P . .
. N wykonanych z materiatu oraz z kolorowych ubranek. Cato$¢ winna znajdowac 1,00 zestaw
przebieranek "dzieci ) . . . .
sie w drewnianej skrzynce z otwieranym wieczkiem.
Uktadanka winna zawiera¢ 18 pogrubionych, kolorowych ksztattéw, kazdy na
uktadanka logiczna przezroczystej ptytce. Uktadanka winna stanowi¢ wprowadzenie do kolordw, 100 ot




Planszowa gra
terapeutyczna Emocje —
nazywam, rozumiem,
wyrazam

Gtéwnym celem terapeutycznym gry winno byé omdéwienie czterech
podstawowych emocji: radosci, ztosci, smutku, leku oraz doskonalenie
umiejetnosci nazywania i konstruktywnego wyrazania emocji. Przy
wykonywaniu kolejnych zadan gracze w formie zabawy bedg trenowac swoje
umiejetnosci zwigzane z okreslaniem i wyrazaniem wtasnych emocji.
Dodatkowo gracze bedg mogli ksztattowac takie zdolnosci jak: wspdtpraca,
tolerancja i akceptacja innych, nawigzywanie pozytywnych relacji, budowanie
poczucia wiasnej wartosci, aktywne stuchanie, umiejetnosci z zakresu
komunikacji werbalnej i niewerbalnej, czerpanie przyjemnosci oraz satysfakcji
ze wspodlnej zabawy oraz mozliwosci przebywania w grupie. Jednorazowo w gre
moze gra¢ do 5 graczy. Gra winna zawierac: 6 tréjkatnych plansz, komplet 5
pionkéw, kostke oraz instrukcje. Wymiary pudetka: min. 280x280x45 mm.

NazZywarmgsy Az_umlam .ulu.Lu,u
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1,00

szt.

Zestaw 7 ksigzek: BAJKI O
UCZUCIACH

Zestaw bajek o uczuciach winien mie¢ na celu wspomaganie wszechstronnego
rozwoju dziecka. Opowiesci winny by¢ pomyslane tak, by uczyty rozpoznawania,
akceptowania i wtasciwego okazywania uczuc i adresowane gtéwnie do dzieci w
wieku 5-9 lat. Zestaw winien zawierac sze$¢ bajek o podstawowych uczuciach:
RADOSC | WYSPA HOP-SIUP, SMUTEK | ZAKLETE MIASTO, STRACH | POGROMCA
POTWOROW, WSTYD | LATAJACY SPIWOR, ZAZDROSC | WYSCIGI ZOtWI, ZtOSC |
SMOK LUBOM It oraz zeszyt éwiczeri GARSC RADOSCI SZCZYPTA ZtOSCl. Kazda
ksigzka zawiera¢ winna: petng emocji i fantazji bajke psychoedukacyjna,
Instrukcje Obstugi uczucia, zestaw zabaw i ¢wiczern pomagajacych zastosowad
zdobytg wiedze w zyciu. Oktadka: min. broszurowa. Liczba stron: min. 60/kazda
czesc.

Sprawdzone bajki © weruciach
W rozszerzonym V)dan u

1,00

zestaw




Zestaw klockéw
drewnianych

Zestaw klockéw winien by¢ wykonany z drewna bukowego, pokrytego
ekologiczng farbg w 6 rénych kolorach. Klocki winny posiadac zréznicowane
ksztatty i kolory (np. kwadraty, prostokaty, tréjkaty,walce, kota). Klocki winny
nadawad sie do tworzenia wszelkich budowli. Zabawa z klockami winna by¢
bezpieczna dla dzieci ¢wiczy¢ ich kreatywnosc¢ i zmyst wyobrazni przestrzenne;j.
Wymiary najmniejszego klocka: max. 2,5 x 2,5 x 2,5 cm. Wymiary najwiekszego
klocka: max. 2,5 x 7,5 x 2,5 cm. Klocki winny by¢ zapakowane w 24-litrowg
kartonowa tube o wym. max. 36 x 30 x 30 cm. Zestaw winien zawierac: 220
klockéw naturalnych oraz 280 kolorowych w 4 roznych kolorach - tacznie 500
szt.

1,00

zestaw

10

Zestaw lockow domino

Zestaw klockéw domino winien zawiera¢ 430 szt. klockéw drewnianych,
wykonanych z drewna bukowego w 4 réznych kolorach. Klocki winny by¢

pokryte lakierami posiadajgcymi certyfikat na produkty przeznaczone dla dzieci.

Wymiary klocka: max. 50x25x8 mm.

1,00

zestaw
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Zestaw pn. Wyprawka
Przedszkolaka

Zestaw Wyprawka Przedszkolaka winien zawierac:

- Zestaw Kontrolny, tj. okraggtg podstawe wykonang z drewna z 12 drewnianym
klockami w 6 réznych kolorach

- 12 tematycznych tarcz ze zbiorem zabaw w formie obrazkowej
przystosowanych do mozliwosci percepcyjnych dzieci w wieku przedszkolnym
od 4 lat.

Tematyka zadan z zestawu obejmowaé winna: rozpoznawanie koloréw,
dobieranie obrazkéw wedtug okreslonych cech: wielkosci, ksztattu, barwy,
przeznaczenia, wyszukiwanie podobienstw i réznic pomiedzy przedmiotami,
taczenie w pary obrazkdéw logicznie do siebie pasujgcych. Wyprawka winna
rozwija¢ u dziecka spostrzegawczosc i koncentracje, uczy¢ myslenia i
zapamietywania oraz ksztattuje osobowosc i charakter. Format: min. 320x320.

1,00

zestaw
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Zestaw tarcz do ¢wiczen

Zestaw tarcz do ¢wiczen winien sktadac sie z 12 tarcz ze zbiorem zabaw
ogdlnorozwojowych w formie obrazkowej, przystosowanych do mozliwosci
percepcyjnych dziecka od 4 lat, zawierajgce ¢wiczenia: wyszukiwanie
podobienstw, rdznic i brakujgcych elementéw, porzadkowanie elementéw w
catosci, rozpoznawanie koloréw, klasyfikowanie i dobieranie obrazkéw wedtug
okreslonych cech, takich jak: wielkos¢, ksztatt, barwa, przeznaczenie, tgczenie w
pary obrazkow logicznie do siebie pasujgcych, tworzenie prostych ciggéw
logicznych, wyodrebnianie i poréwnywanie zbioréw, faczenie w pary obrazkéw
przedstawiajgcych postaci z bajek z ich atrybutami.

1,00

zestaw

13

Zestaw Tarcze ¢wiczen pn.
1.Nauka czytania

Zestaw Tarcze ¢wiczen pn. 1.Nauka czytania winien sktadac sie z 12 tarcz
¢wiczen z zadaniami z zakresu edukacji jezykowej dla dzieci wieku
wczesnoszkolnym., pozwalajgcy dzieciom zaznajomic sie z: odczytywaniem
wyrazow 1-sylabowych o ztozonej budowie, uzupetnianiem wyrazéw
samogtoskami, tworzeniem z sylab wyrazow 2- i 3-sylabowych o ztozonej
budowie, uzupetnianiem wyrazéw spoétgtoskami miekkimi, kojarzeniem
obrazkdéw z wyrazami okreslajgcymi liczebniki i rozne formy rzeczownikéw,
wyodrebnianiem liter rozpoczynajgcych nazwy obrazkéw, utrwalaniem pojecia
sylaby i okreslaniem jej pozycji w wyrazie, odczytywaniem wyrazow
zawierajacych dwuznaki, odczytywaniem wyrazéw 1- i 2- sylabowych,
uzupetnianiem wyrazéw brakujgcymi sylabami, tworzeniem wyrazéw 2- i 3-
sylabowych i ich faczeniem z wtasciwymi obrazkami, odczytywaniem wyrazéw
oznaczajacych nazwy czynnosci i taczenie ich z obrazkami, zabawy jezykowe —
odszukiwanie wyrazéw 1-sylabowych w wyrazach dtuzszych.

1,00

zestaw
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Zestaw Tarcze éwiczen pn.
2. Nauka czytania

Zestaw Tarcze ¢wiczen pn. 2.Nauka czytania winien sktadac sie z 12 tarcz
¢wiczen, z zadaniami z zakresu edukacji jezykowej dla dzieci wieku
wczesnoszkolnym, pozwalajgcy dzieciom zaznajomic sie z: odczytywaniem
wyrazéw 1-sylabowych o ztozonej budowie, uzupetnianiem wyrazéw
samogtoskami, tworzeniem z sylab wyrazéw 2- i 3-sylabowych o ztozonej
budowie, uzupetnianiem wyrazéw spétgtoskami miekkimi, kojarzeniem
obrazkéw z wyrazami okreslajgcymi liczebniki i rézne formy rzeczownikéw,
wyodrebnianiem liter rozpoczynajgcych nazwy obrazkéw, utrwalaniem pojecia
sylab i okreslaniem pozycji w wyrazie, odczytywaniem wyrazéw zawierajacych
dwuznaki, odczytywaniem wyrazéw 1- i 2- sylabowych, uzupetnianiem wyrazéw
brakujacymi sylabami, tworzeniem wyrazdéw 2- i 3- sylabowych i ich fgczeniem z
wiasciwymi obrazkami, odczytywaniem wyrazéw oznaczajgcych nazwy
czynnosci i taczenie ich z obrazkami, zabawy jezykowe — odszukiwanie wyrazéw
1-sylabowych w wyrazach dtuzszych.

1,00

zestaw
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Gra MEMO przestrzenne -
Owoce i warzywa

Gra MEMO przestrzenne - Owoce i warzywa winna stuzy¢ rozwojowi logicznego
myslenia dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Winna umozliwiac
prowadzenie zabaw edukacyjnych dla jednego dziecka, dla pary, a nawet
wiekszej ilodci dzieci. Celem gry winno by¢ ksztatcenie u dzieci
spostrzegawczosci, umiejetnosci zapamietywania, nauka koloréw oraz nazw
owocow i warzyw, rozpoznawanie i kojarzenie ksztattéw, a takze wspomaganie
rozwoju koncentracji uwagi i logicznego myslenia. Gra Memo przestrzenne
winna zawieraé: 12 drewnianych figurek owocéw i warzyw - 6 réznokolorowych
oraz 6 w kolorze naturalnym drewna, 12 drewnianych klockéw - domkéw z
otworami o ksztattach odpowiadajgcym ksztattom zwierzat, 12 drewnianych
klockéw - daszkéw w ksztatcie graniastostupdw o prostokatnej podstawie,
drewniane pudetko, instrukcje obstugi. Wymiary: min. 27,5x12,5x11,5 cm.

e 3> (RN

1,00

szt.




16

Gra MEMO przestrzenne -
W Swiecie zwierzat

Gra MEMO przestrzenne - W $wiecie zwierzat winna by¢ przeznaczona dla
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Winna umozliwiac
prowadzenie zabaw edukacyjnych dla jednego dziecka, dla pary, a nawet dla
wiekszej ilosci dzieci. Celem gry winno by¢ ksztatcenie u dzieci
spostrzegawczosci, umiejetnos¢ zapamietywania, nauka koloréw, nazw
zwierzat, rozpoznawanie i kojarzenie ksztattow, wspomaganie rozwoju
koncentracji, uwagi i logicznego myslenia, ¢wiczenie sprawnosci manualnej i
motoryki matej, przygotowanie do nauki pisania. Gra przeznaczona jest réwniez
dla dzieci niewidomych i niedowidzacych, ktére za pomoca figurek, poprzez
dotyk mogg uczy¢ sie rozpoznawania i porownywania ksztattéow. Gra MEMO
przestrzenne - W Swiecie zwierzgtwinna zawieraé: 12 par drewnianych figurek,
12 klockéw "domkow", 12 daszkéw, drewniane pudetecxko o wym. min. 275 x
125 x 115 mm.

A0 ...

erDGxis

1,00

szt.
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Gra logiczna KUBIK

Gra logiczna KUBIK winna by¢ przeznaczona dla dzieci od 5 roku zycia,
mitodziezy i dorostych otwartych na rywalizacje. Liczba graczy od 2 do 4 graczy.
Celem edukacyjnym gry KUBIK winno by¢ ksztattowanie intuicji geometrycznej,
orientacji w przestrzeni i kombinatorycznego myslenia. Gra winna ograniczaé
sie do nastepujacej zasady: przestawiasz jeden kubik, aby caty uktad klockéw
odzwierciedlat twéj wzdér. Gra winna sktadac sie z: zestawu 36 wzoréw, 5
kolorowych drewnianych szesciandw, instrukcje.

EPIDCUXIS

1,00

szt.
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Zabawka edukacyjna
Paluszek

Zabawka edukacyjna Paluszek winna by¢ gra ukierunkowang na ksztatcenie i
rozwéj zdolnosci manualnych (palce obu rak) oraz rozwdj zmystéw, stymulacje i
koordynacje pracy obu pétkul mézgowych, koordynacje ruchowo — wzrokowa.
Celem gry winno by¢: wzmocnienie koncentracji i uwagi, odbiér sensoryczny,
pobudzenie kreatywnosci, wdrozenie do wysitku, relaksu. Gra winna sktadaé sie
z: sze$ciobocznego pudetka o przekatnej min. 13 cm; dwuczesciowej podstawy z
plastiku nietransparentnego z 37 otworami wielkosci opuszka palca,
transparentnej pokrywy montowanej z podstawg na zatrzaski do wielokrotnego
otwierania i zamykania; w srodku: 24 plastikowe kulki w 4 kolorach.

1,00

szt.
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Planszowa gra
terapeutyczna - Odkrycia —
poznac i zrozumiec siebie

Planszowa gra terapeutyczna - Odkrycia — poznad i zrozumie¢ siebie winna
uczy¢ akceptacji i tolerancji, pomagac zrozumieé i poznac siebie, odkryé w sobie
empatie, poprawi¢ komunikacje interpersonalng, rozwing¢ umiejetnos¢
uwaznego stuchania, Swiadomego komunikowania. Gra winna by¢
przeznaczona od 3 lat, a w grze mogg bra¢ udziat 2-4 osoby. Gra winna sktadac
sie z: kolorowej planszy do gry, 30 kart ilustrowanych, 4 kart do zadawania
pytan, 2 kart do indywidualnej historii, 4 drewnianych pionkéw — kolorowe
zwierzatka, drewnianej kostki do gry, ksigzeczki z instrukcja gry.

= AT ()-...m

3 =
| @X@K@Y@Eﬂ

1,00

szt.
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Gra strategiczna Tres

Tres to gra strategiczna, ktéra winna wywodzi¢ sie z gry w kétko i krzyzyk.
Przeznaczona winna by¢ dla 2 graczy. Gry winna byc oparta na nastepujgcych
zasadach gry: zadaniem graczy jest zajmowanie na przemian pdl na planszy
poprzez naktadanie krgzkdw w swoim kolorze na umieszczone na niej drazki.
Kazdy gracz dazy do tego, aby jak najszybciej zajg¢ 3 miejsca w 1 linii: poziomo,
pionowo, na skos w ptaszczyznie lub w przestrzeni jednoczesnie utrudniajac to
samo przeciwnikowi. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza utozy 3 swoje krazki
w jednej linii. Gra winna zawiera¢: drewniang podstae, 24 krazki w dwdch
kolorach: 12 np. 26ttych + 12 np. czerwonych, instrukcja, drewniane pudetko.

1,00

szt.
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Zestaw klockow

Zestaw klockéw winien sktadac sie z 8 drewnianych prostokatéw, stuzacych do
odwzorowywania ¢wiczen wskazanych w zatgczonej ksigzeczce. Ksigzeczka
winna zawierac zestaw ¢wiczen z podziatem na cztery rézne stopnie trudnosci:
zestaw ¢wiczen A - 2 klocki na dobry poczatek; zestaw éwiczen B - zabawy
geometryczne, zestaw ¢éwiczen C - rzuty, zestaw ¢wiczen D - konstrukcje
ztozone. Zestaw winien zawiera¢: 8 drewnianych klockéw o wymiarach: max.
8 x 2 x 4 cm, drewniane pudetko.

o ~

kfocki

B0

¢nl>9 xrs

Wl s

59

1,00

zestaw
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Gra karciana: karty z serii
Rozwigzywanie
Probleméw — tamacz
lodéw 6-12

Gra karciana winna zawieraé 50 kart z 50 pytaniami, dla dzieci w wieku
przedszkolnym, uczgca rozmowy o emocjach, aktywnego stuchania,
wypowiadania sie na rézne tematy. .

™ taMA,
‘M,g. lg‘ u‘w'. | dgﬁJ

&Yﬁs.

uuncg. ...u . | samacs.

\ﬂ b ) fllﬂ

1,00

szt.




Teczka z kartami pracy

Karty pracy winny by¢ przeznaczone dla dzieci w wieku przedszkolnym i
szkolnym, z przeznaczeniem do pracy indywidualnej jak i grupowej, uzywane
pojedynczo, w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci dziecka, jednak stanowigce
integralng catos$¢. Teczka winna zawiera: 15 kart czarno-biatych: do

23 Y m L . . ) . 1,00 szt.
,Sposoby na ztos¢ uzupetniania, kolorowania, rysowania, powielana na witasny uzytek, 5 kart
kolorowych: - Ztos¢ jest OK, agresja nie jest OK, - Géra Lodowa - co sie kryje pod
ztoscig, - Mini gra: Scenki sytuacyjne, - Termometr ztosci, - Mini gra: Dzien
Furiatka.
Gra terapeutyczno-edukacyjna ,,Géra Uczuc¢” winna by¢ narzedziem
terapeutyczno-edukacyjnym, pozwalajagcym graczom na dzielenie sie swoimi R pSa—" S
doswiadczeniami, emocjami i spostrzezeniami w bezpieczny sposdb. Gra winna
Gra terapeutyczno- , . . } o . . )
24 bazowad na zdaniach niedokoriczonych, éwiczeniach stymulujgcych v 1,00 szt.

edukacyjna ,,Géra uczuc”

wyobraznie, zadaniach z zakresu komunikacji interpersonalnej, ¢wiczeniach
oddechowych. Gra winna zawieraé: 1 instrukcja, 1 plansza, 25 kart ,,Bagaz
doswiadczen”, 25 kart ,, Wyzwania”, kostke do gry, 4 pionki. Liczba graczy 2-4.
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Gra dydaktyczna: Moje
emocje

Gra dydaktyczna: Moje emocje winna uczy¢ wyrazac¢ i nazywac emocje oraz
szukaé synonimow danej postawy, rozwijaé rozpoznawanie uczuc i tworzenie
stownika do ich wyrazania, ksztattowanie umiejetnosci interpersonalnych,
zdobywanie umiejetnosci rozumienia i nazywania wtasnych uczu¢, préobe
zrozumienia uczué innych ludzi — empatia, ksztattowanie kompetenc;ji
spotecznych, eliminowanie negatywnych uczué, rozwijanie umiejetnosci
aktywnego stuchania, doskonalenie umiejetnosci komunikowania i
odczytywania sygnatéw niewerbalnych, uwazne wystuchiwanie innych osdb,
umiejetnosé psychologicznego kojarzenia stoéw, wzbogacanie stownictwa
emocjonalnego. Gra winna sktadad sie z: 6 zdjeé A4, tafelki opisujgcych emocje:
6 x 10 szt. o wym. min. 10 x 3 cm, 6 duzych o wym. max. 21 x 4 cm. Kazdemu
rodzajowi emocji odpowiadac winien konkretny kolor, np. czerwony - ztos¢,
26ty - rados¢ itd. Do gry winna by¢ dotgczona instrukcja z propozycjami zabaw.

1,00

szt.
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Zestaw pacynek: emocje

pacynki winy by¢ wykonane z miekkiej tkaniny z elementami pluszu, a ich
budowa winna sprzyja¢ dobremu trzymaniu sie na dtoni matego aktora. Zestaw
winien sktadac sie z 6 szt. pacynek: usmiechnieta, smutna, przestraszona, zta,
neutralna, zdziwiona; wys. min. 25 cm.

1,00

zestaw
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Zestaw do sortowania:
Cechy zwierzat

Zestaw do sortowania: Cechy zwierzat winien zawierac 20 tablic, 4 tacki do
sortowania, 50 tafelkdw ze zdjeciami zwierzat, pudetko min. 28 x 28 x 8 cm.
Zstaw winien stuzy¢ warsztatom sortowania i klasyfikacji zwierzat polegajgcych
na obserwacji cech wspélnych (czesci ciata, sposéb przemieszczania, liczba
konczyn, rodzaj powtoki ciata) zaznaczonych na tabliczkach.

1,00

zestaw
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Uktadanka logiczna
przestrzenna: Gdzie jest
Monty?

Uktadanka logiczna przestrzenna: Gdzie jest Monty? winna by¢ grg logiczng
polegajaca na odwzorowaniu miejsca znajdowania sie kota Monty 'go i opisaniu
zaleznosci kota z innymi przedmiotami znajdujgcymi sie w jego otoczeniu.
Zaleznie od tego co wskaze rzut kostkg, gracz winien odwzorowac potozenie
kota, zgodnie z jednym z 34 obrazkdw, postugujac sie przestrzennymi klockami
lub opisem stownym. Gra winna zawieraé: drewniane figurki: dywan min. 20 x
16 x 0,5 cm, tézko min. 12 x 4,5 x 7,5 cm i kota min. 4,5x 4,5 x 1,2 cm, pluszowg
kotdre i poduszke, 34 plakietki ze zdjeciami o wym. min. 5,5 x 5,5 cm oraz
drewniang kostke.

[

i

1,00

szt.
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Wspdlna uwaga — program
komputerowy dla
terapeutéw

Wspdlna uwaga — program komputerowy dla terapeutdw stuzacy do wspierania
terapii dzieci z autyzmem oraz zespotem Aspergera. Program winien umozliwiaé
zatozenie indywidualnego profilu kazdemu matemu uzytkownikowi, sktada¢ sie
z 6 gier wspierajgcych nauke podazania za gestem, wskazywania kierunkiem
gtowy i wzroku oraz inicjowania kontaktu. Kazda z gier winna mie¢ ma 4
poziomy trudnosci i winna by¢ obstugiwana za pomocg interfejsu ruchowego,
ekranu dotykowego i myszki. Program winien zawieraé klucz sprzetowy (USB) z
instalatorem programu oraz podrecznik uzytkownika. Program winien zawieraé:
6 gier pn.: Katastrofa kosmiczna, Grzechotki, Kot w pudle, Zabawa w
chowanego, Karmienie zwierzgtek, Sklep.

1,00

szt.




